Эффективность проекта
1. Приобретение опыта проведения исследования на английском языке.
2. Формирование коммуникативных навыков на родном и иностранном языках, обогащение активного словарного запаса.
3. Получение опыта в приобретении и использовании полученных знаний по информатике: работа в программах Power Point, Windows Movie Maker , Microsoft Excel, Microsoft Word, оформление текста в соответствии с требованиями ГОСТ. 

4.Формирование эстетического вкуса и развитие креативных способностей (создание плаката-пособия для оформления класса с советами для учащихся, как быть успешным и счастливым в школе).
5. Приобретение навыка постановки целей и задач по заданной тематике, планирования путей их решения. 
6. Попытка привить учащимся 4 класса любовь к нашей школе при помощи созданной книги "Be Happy at School!".
7. Приобретения опыта социального партнерства.
8. Обсуждение с администрацией школы идей и предложений учащихся об изменениях, которые можно реализовать в нашей школе.
9. Осознание, что такое «счастье» для нас и окружающих людей, что поможет нам, как участникам проекта, быть успешными в будущем. 
 
