Пояснительная записка
Тема проекта: Мой проект посвящен созданию трех игр по биологии в компьютерных программах Kahoot и Nearpod. Компьютерные игры способствуют восприятию большего объема информации, а так же помогут семиклассникам усвоить пройденный материал и проверить уровень подготовки к контрольной работе.
Цель проекта: Составить 3 игры для освоения в игровой форме тем по биологии для учащихся 7-ых классов.
Состав проектной группы:

Консультант проекта – Шалимова Елена Георгиевна
Руководитель проекта – Гордеева Дарья Николаевна
Задачи проекта:

1) Составить и провести игру по теме: «Тип Кишечнополостные» в компьютерной программе Nearpod.
2) Составить и провести игру по теме: «Тип Членистоногие» в компьютерной программе Nearpod.

3) Составить игру по теме: «Классы Хрящевые и Костные рыбы» в компьютерной программе Kahoot.

4) Проверить тетради учеников после написания контрольных работ по теме: «Тип Членистоногие» и провести статистику результатов написания контрольной работы по данной теме.
Продукт проекта:

Продукт проекта – это 3 игры по биологии для семиклассников.

- игра по теме: «Тип Кишечнополостные» выполнена в компьютерной программе Nearpod
-  игра по теме: «Тип Членистоногие» выполнена в компьютерной программе Nearpod
- игра по теме: «Классы Хрящевые  Костные рыбы» выполнена в компьютерной программе Kahoot.
В данных играх представлены вопросы и задания по предложенным темам, которые помогут семиклассникам усвоить пройденный материал и проверить уровень подготовки к контрольной работе.

Данные игры могут использоваться как учителем биологии, так и учащимися для проверки усвоения материала и уровня подготовки к контрольной работе по предложенным темам.
Критерии оценивания:

1) Создание 3-ех игр по заданным темам.
2) Проведение игр среди семиклассников по темам: «Тип Кишечнополостные» и «Тип Членистоногие».

3) Результаты проведения контрольной работы по теме: «Тип Членистоногие» (предполагается, что 75% и более учеников напишут контрольную работу по данной теме на оценку «4» и выше).
