Правила игры:
Игроки и знатоки играют против друг друга до 6 балов.
Команда выбирает, капитана
Команда играет против знатока.
Игроки крутят юлу.
На какую часть поля попала стрелка, на тот вопрос они и отвечают.
Если игроки правильно ответили на вопрос, то им прибавляется бал.
В том случае, если игроки ответили неправильно, то знаток озвучивает правильный ответ и ему прибавляется бал.
Если у игроков стрелка попала на цифру, которая уже была, то игроки, крутят юлу еще раз. Знатоки это мы.

