Цель игры: захватить чужие базы.

Правила:

· Должны быть созданы, как минимум, 3 команды (было 2);
· У каждой команды должна быть база (точка, с которой стартует команда);

· На базе находится человек, дерево или иной объект, который обладает способностью лечить игроков, то есть возвращать игрока в бой;

· Между базами находятся промежуточные точки;

· Чтобы захватить чужую базу, сначала нужно захватить промежуточные точки таким образом, чтобы из них сложилась непрерывная линия;

· На каждой точке должен оставаться «охранник», иначе она таковой считаться не будет;

· Каждой команде предоставляется одно, и только одно копье.
· Промежуточные точки должны быть в виде коробок с цветами команд (были деревья с щитами);
· Как минимум, должно быть 3 судьи (было 2);
· Каждая команда ОБЯЗАТЕЛЬНО должна носить свой отличительный знак определенного цвета (нечетко соблюдалось);
· В каждой команде должно быть, как минимум, 6 человек (четких ограничений не было);
· Почва, по возможности, должна быть ровная (четко не контролировали);
· Раунд должен длиться не больше 7 минут (четко не контролировали).
Конец игры: одна из команд захватила чужие базы.
Желтым цветом выделены изменения к правилам, а голубым выделены отличия от старых правил.
