Рецензия 

на проектную  работу ученика 8Б класса Мазелкина Ильи 

по теме: «Династия Романовых. Игра по истории».

                                                                 Консультант: Петр Алексеевич Мазаев 

Илья определяет  актуальность продукта проекта для учеников средней и младшей школы, для родителей: игра поможет  изучать историю России этого периода и систематизировать  знания о династии Романовых. Определена проблема  проекта, поставлена цель: создать игру для 7-9 х классов, игру можно дорабатывать, добавляя новые карточки с событиями и наоборот, убирая карточки с неизученным еще материалом, упрощать игру, адаптируя ее для младших классов. Такая вариативность стала возможной благодаря подобранному огромному историческому материалу.
       
Проектант  выбирает из истории правления каждого царя по одному событию и определяет единые направления, например:
• История восшествия на престол: в результате дворцовых переворотов, по праву престолонаследия и т.п.

• Родственная связь с предыдущими правителями

• Военные действия

• Кот в мешке (интересные факты, легенды, связанные с тем или иным правителем)

 Создана великолепная реклама совместно с отцом, которую прошу торжественно передать в каб. 18, кабинет истории, несколько преобразовав его в учебный стенд.

Недостатки и замечания.

 Подготовлены  правила проведения игры, созданы карточки, прописана процедура игры. К великому сожалению игра не проведена на 21 декабря, что явно снижает значимость работы. 
Практическая значимость работы для гимназического образования не достаточно проработана. Для проведения уроков предметного углубления в 8 классе для гуманитариев работа поможет в игровой форме повторить столь значимые темы. Возможно использование части материала проекта по истории XX века в 9 классе для непрофильных групп, игровая форма занятий увлекает ребят, способствует погружению в исторический материал.
Определена литература по содержанию игры, но как использовался полностью данный список – не понятно. Например, даны сноски:

· tsitaty.com – цитаты и афоризмы, где используются в игре?

· privetstrana.ru – указан иллюстративный материал по теме, но его использование в проекте не увидела.

Работа проделана немалая, но не проведена сама игра, что снижает значимость проделанной работы.
Это вторая рецензия. Первая дана в устной форме и проектантом учтены многие замечания. 
Отметка может быть выставлена «хорошо», если  в оставшееся время работа будет скорректирована с учетом замечаний.
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