Пояснительная записка
Проект: «Основы бизнеса, адаптированные для пятиклассников»
Руководитель проекта: Новикова Татьяна (7А)

Состав проектной группы: Хрусталёва Екатерина (7А), Зайцев Пётр (7А)

Консультант: Шалимова Марина Николаевна

Аннотация: бизнес - это очень интересный процесс, это совокупность взаимосвязанных мероприятий или задач, направленных на создание определенного продукта или услуги для потребителей. Каждому будет интересно ознакомиться с основами бизнеса и получить первые экономические знания.
Проблема проекта: В современном обществе актуальны знания о бизнесе, и многие сталкиваются с этой проблемой. Хорошо, когда человек представляет, что такое и бизнес.

Цель проекта: создать экономическую игру для пятиклассников.
Предназначение продукта: научить играющих пятиклассников принципам начала ведения своего дела, научить новой терминологии, научить подсчитывать доход и расход, рассчитывать время, работать в команде.

Описание продукта: наш продукт это экономическая игра на тему создания бизнеса, сделанная для 5 «В» (наши подшефные). Эта игра обучает основным знаниям о создании начальных этапов в бизнесе. Условия игры были наиболее приближены к реальности. 
Для ознакомления с правилами игры была приготовлена презентация. В игре было 15 месяцев по пять минут. Было 3 «станции» (3 основных парты), на них мы распределили все возможности игроков. Игроки могли пользоваться услугами банка, покупали продукцию (на карточках), продавали продукцию и получали за неё прибыль, платили налоги. Занимались маркетингом: покупали рекламу и интернет-сайты для увеличения процента дохода, нанимали работников (покупали договора с работниками). 
1 станция – «покупки». На этой станции игроки закупали продукцию. На ней брали кредиты и делали вклады. 
2 станция – «продажи». На этой станции игроки продавали продукцию, получали прибыль за проданную продукцию, выплачивали налоги, выплачивали ежемесячный процент за кредит, получали свои вклады с процентами.

3 станция – «рекламы». На ней покупали рекламу, интернет — сайты, нанимали рабочих и играли в «судьбу».
Для удобства проведения мы разделили 5 «В» класс на две части и провели игру дважды. Всех игроков делили на 3 команды по 4-5 человек. Каждая команда выбирала себе экономическую нишу (их было 6: мебель, спортивный инвентарь, бытовая электроника, стройматериалы, косметика, одежда). Каждой команде выдавался лист, на котором было место для записывания всех действий команды, место для приклеивания карточек продукции, место для приклеивания карточек «тяжёлых ситуаций». Эти карточки периодически давались командам для усложнения игры и отклеивались, когда команда решит это затруднение. 
Ещё в нашей игре была «судьба», это лотерея, в которой команда при желании за деньги могла участвовать, то есть «испытать судьбу», и могла выиграть увеличение или уменьшение процента прибыли. В конце игры каждой команде выдали викторину, ещё мы провели опрос.
Критерии оценивания продукта: письменный опрос, проводимый после игры, устный опрос пятиклассников об игре (понятна ли игра, какие впечатления после игры), выполнение намеченных нами планов.
Для проведения игры нами были подготовлены:

1. Презентация с правилами игры;

2. Листы команд;

3. Бумажные деньги;

4. Карточки видов продукции, кредитов и вкладов;
5. Карточки рекламы, интернет-сайтов и работников;
6. Карточки «судьбы» и «тяжёлых ситуаций».
7. Викторина и опрос.

