1. Мы проектная группа «Средневековое оружие Франции и Италии». Руководитель нашего проекта – Егор Бука. Матвей Родкевич и Кузнецов Трофим – участники проекта. Наш консультант – Резникова (Клыкова) Евгения Дмитриевна.
2. Продукт нашего проекта – это историческая игра, основанная на реальных событиях «битвы при Павии», для 6 классов. Наша игра состоит из: поля с планом местности города Павия, карточек с название и информацией об оружии, фишек, правил игры и викторина по битве при Павии.
3. Наш продукт нужен для 6-ых классов, которые хотят больше узнать о средневековом оружии. Они могут использовать его как во время занятий (если учитель посчитает это необходимым), на спецкурсах, когда проходят предметные углубления по истории, так и после уроков.
4.  Вот количественные критерии оценивания, которые мы считаем наиболее подходят для нашего проекта:
a. [bookmark: _GoBack]Если продукт выполнен отлично, был сдан в срок и в нём всё присутствуют все компоненты – вы можете поставить нам 5. 
b. Если один из выше упомянутых свойств не исполнено или исполнено не удовлетворительно – то вы можете поставить 4. 
c. Если один из свойств не сделано, и ещё один плохо сделаны – можете ставить 3.
d. А если ни один не сделаны хорошо, 2 свойства не сделано или мы ничего не сделали – вы можете ставить нам 2.
5. А вот качественные критерии:
a. Если весь продукт сделан отлично – вы можете ставить 5.
b. Если один из частей продукта не выполнен удовлетворительно – то вы сможете поставить 4
c. Если 2 части продукта не выполнены хорошо – вы можете ставить 3.
d. Если 1 часть или весь продукт выполнен не удовлетворительно – тогда вы сможете поставить нам 2.


