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Тема проекта работы: 
Вспомнить многие забытые имена былинных богатырей и помериться "силушкой богатырской" в обучающей игре с пятиклассниками.
Проблема проекта: 
Из всех сказаний про богатырей мы легко вспоминаем только три имени, известных нам по картине Васнецова "Три богатыря". Те же три богатыря стали героями веселого мультфильма, и, возможно, многие современные дети только этих героев мультика и знают, как богатырей. А в былинах и сказаниях рассказывается о гораздо большем их количестве. Исчезли из памяти многие имена и подвиги героев былинных преданий и защитников земли русской.

Цель проекта: 
Исследовать разные источники -литературные и живописные, и на этом материале провести игру-викторину для пятиклассников, где они вспомнят и узнают о забытых именах и подвигах былинных богатыре. Рассказать им-когда и кто впервые записал былины, кто из художников создавал картины о богатырях, а потом "помериться "силушкой богатырской" в обучающей игре для 5-6 классов.

Формат продукта:
Викторина из пятнадцати вопросов по теме «Былинные Богатыри».
В ходе викторины ребятам предстоит ответить на вопросы разного уровня и тематики. 
Одна часть вопросов касается знаний о изображениях на тему богатырей.
Другая часть вопросов связана с историческими сведениями о реальных прототипах мифических героев.
В заключении викторины пятиклассникам будут предложены дополнительные задания.  
По итогам викторины пятиклассники получат призы.

Задачи проекта:
1) Рассказать пятиклассникам откуда и как появились былинные богатыри.
2) Рассказать, как художественная среда использовала былинные сюжеты.
3) Показать некоторые из множества живописных произведений на тему «Былинные богатыри».
4)Рассказать о реальных прототипах мифических героев.
5) провести обучающую игру с пятиклассниками о теме «Былинные Богатыри».

Ресурсы проекта:
 1.  Основной ресурс проекта –плодотворная работа над темой проекта руководителя – Васильева Георгия, который имеет большой опыт подбора и систематизации материала по различным темам, написания проектов по предметам, хорошо владеют навыками их оформления и презентации.

            Источники информации для проекта:
1. книга "Русские богатыри" Издательство: ОлмаМедиаГрупп /Просвещение, 2017 г
1. Интернет (теоретический материал – 30%, графическое оформление – 100%);
1. Активная работа с консультантом – Долотовой Е.Ю. (структура проекта, критерии проекта).
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1. 11сент-13 окт. 2017 года – собрать материал и на тему "Былинные Богатыри"
1. 10–15 октября 2017 года встреча с консультантом, совместная подготовка к защите темы проекта
1. 16 окт.- 30 окт..2017года – защита темы проекта
1. 1 нояб. - 20 нояб. 2017года –подбор тематических материалов для проведения игры- викторины по теме "Былинные богатыри" для 5 -6 классов.
1. 20 нояб.- 30 нояб. 2017года - подготовка презентации для проведения урока- викторины с учащимися 5-6 классов.
1. 1-19- декабря 2017 года – подготовка пояснительной записки к проекту.
1. 19-20 декабря 2017 года – сдача пояснительной записки и продукта проекта на экспертизу.
1. 21 декабря 2017 года встреча с консультантом, обсуждение защите проекта
1. 20-27  декабря 2017 года - провести игру-викторину для учащихся.
1. 27 декабря 2017 - защита проекта.
Собственные критерии оценивания продукта проекта:

По окончанию игры «А ну-ка, не хотите ли помериться силушкой богатырской?», участникам будет предложено ответить на вопросы, которые будут разделены на части, по которым можно будет определить насколько материал усвоен. После чего участники оценят продукт проекта по пятибалльной шкале. В результате получится объективная оценка проекта.

Презентация продукта проекта.

22 декабря  2017 года на уроке русского языка в 6 классе  школы №1505 «Преображенская» будет проведен урок по теме «Былинные богатыри» и игра - викторина «А ну-ка, не хотите ли помериться силушкой богатырской?». 

Дальнейшее использование продукта проекта.
Проектная команда рекомендует использовать продукт проекта – игру- викторину «А ну-ка, не хотите ли помериться силушкой богатырской?» на уроках МХК и литературы при изучении темы «русские былины и сказки»

Литература
"Сказки" А. С. Пушкина Издательство: Мещерякова ИД, 2017 г
"Русские богатыри" Издательство: ОлмаМедиаГрупп /Просвещение, 2017 г

Интернет-ресурсы
http://arzamas.academy/courses
http://arzamas.academy/materials/764
Фундаментальная электронная библиотека «Русская литература и фольклор»










